


ggetti

| per l'utilizzo

ne tramite console
I C Ne “ed esecuzione di
comandi; --I’bperqzione che
vogllamo esegur e e gli : edlamo prima gli oggetti, poi i

o

comandi veri e propri. T|Ie 38 supporta una varietd d| ’r|p| di oggetti suddivisi in tre categorie
principali: coordinate di singoli punti, aree di delimitazione e coordinate complesse.




e d Key:

e ia client o Tile38 CLI, ma

ci sono momenti in ct

T A
e el

ndo & necessario eseguire il test da

un terminale remoto. In questi casi si forniscono opzioni HTTP e telnet.
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B

Sl

5: coordinata: variabili nu ol ormazior riguardanti I'elemento.

(f Esempio: SET fleet truck] POINT 33. 5123 -112.269:




Tracking Dewices




>ostare

B - -+ fleet truckl field speed 90 point 33.5123 -112.2693

® Where: : Questa opzione conse di filtrare i risultati in base ai valori dei

campi. Ad esempio:
nearby fleet where speed 70 +inf point 33.462 -112.268 6




re client-
ib asa infatti
ato ad una
chiave univ il protocollo RESP Redis

in modo nativo. Pertan dei client che supportano i comandi j)

Redis di base suppor’rer. c:u ﬂl'cll’|38.




#creazione punti
> set fleet truckl point 33.5123 -11
> set fleet truck2 point 33.4626 -11

# ricerca
scan fleet
nearby fleet point 33.462 -112.268

areCIéVdv~p_y ritorno e cancellazione punti
get fleet truckl
del fleet truck2

pUhﬁ. drop fleet

due punti; infine eliminiamo tu




SETCHAN warehouse NEARBY fleet FENCE POINT 33.462 -112.268 6(
SUBSCRIBE warehouse

SET fleet bus POINT 33.460 -112.260

"command": "set",
"group": "5c5203ccfbec4ed4f349fd038",
"detect": "inside",
"hook": "warehouse'",
"key": "fleet",

"time": "2019-01-30T13:06:36.769273-07:00",

"idll: llbusll’
"object": "type": "Point", "coordinates": [-112.26, 33.46]
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