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ODbiettivi

 Realizzazione di una piattaforma
Ispirata a Discord;

e Social network -

 Messaggistica

e \Videochiamate

e Architettura a microservizi Q



Requisiti

Funzionali

Registrazione e Autenticazione
Sistema di amicizie
Messaggistica tra utenti
Gestione Server

Gestione Canali testuall
Gestione Canali multimediall

Gestione chiamate tra utenti

Serveri

Utente1l

Canalet

Utente2

Utente4

Canale?2

Utentef

Utentef

Utente4

Server2

Utente3
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Requisiti

Non Funzionali

Sicurezza

Scalabilita Manutenibilita



Stack

e Microservizi:

* MongoDB

 EXpress
 Nodeds (Typescript)
* WebApp:

* Vue (Typescript)

 Architettura:

* Rabbit MQ (comunicazione microservizi)



Tecnologie

 JWT (autenticazione e autorizzazione)
e Socket.|O (comunicazione real-time)
 Docker (deploy)

* Traefik (gateway)

« WebRTC (chiamate audio/video p2p)




CAP Theorem

Consistency

Availabilty %




Soluzione adottata

Consistency




Processo

* Agile

* Trello

* Git Flow

o Git Hook:
e Lint

e Prettier



Continuos Integration

* Github Actions
o Static Analysis
* [esting:
* Dispatch
 Update
* API Deploy

 Report Deploy

NN



Dal design allo sviluppo

Design guidato
da APl ReST

Integrazione con

_ Implementazione
MICroservizio

altrl microservizi



Microservizi

o Utenti:

* Registrazione utentl
* Autenticazione utenti:

o« JWT



Microservizi

e Utent

 Piperchat:

e (Gestione Server

e (Gestione Canali



Microservizi

e Utent
* Piperchat
« Messaqggi:

» (Gestione messaggi testuali



Microservizi

Other Users

e Utent

+ Piperchat ) S

send offer for new user
send offer from other user

 Messaggl

send answer to other user

'
send answer from new user !

e Multimedia:

send ice-candidates

e WebRTC

notify new user left

e (Gestione chiamate audio/video

e Session-based



Microservizi

e Utenti

* Piperchat
 Messaggl
 Multimedia

 Notifiche:

e Gestione delle notifiche real-time



Microservizi

o Utenti

e Piperchat
« Messaggl
 Multimedia
* Notifiche

 Monitoring:

o Healthcheck dei microservizi (pull-based)

* |Logging degli eventi

http://users:3000

Status: online

Timestamp: 2024-01-20T15:49:04.024Z

http://multimedia:3000

Status: online

Timestamp: 2024-01-20T15:49:05.931Z

http://messages:3000

Status: online

Timestamp: 2024-01-20T15:49:04.807Z

http://notifications:3000

Status: online

Timestamp: 2024-01-20T15:49:07.294Z

http://piperchat:3000

Status: online

Timestamp: 2024-01-20T15:49:05.4227




Architettura

messag es

API

notlflcatlons Broker
Gateway

plperchat




Deploy

e Docker
e Due reti distinte:

e Backend

e Frontend

* Per ogni microservizio:
* Uno o piu container per il Webserver

 Un container per il DB



Socket.lO vs Server Sent Events

Obiettivo: gestione delle notifiche per utenti collegati al sistema
Utente online <= puo ricevere notifiche

Socket.lO Server Sent Events
e Comunicazione bidirezionale e Comunicazione mono-direzionale
* Diversi sub protocolli (polling, * Minor overhead

WebSocket, WebTransport)

* Possibilita di gestire disconnessioni -




400

<10]0

Reg/sec
N
o
o

100

Benchmarking

6

9 |2

n° copie

15

18

21

150

829

avg. latency
~
@)

37,5

* = N° core processore

g 12

n° copie

15

18

21



ReST

auth Everything about authentication

/auth/login Login a user

/auth/register Register a new user

/auth/logout Logout a user

/auth/refresh-token Refresh token

Notifiche utente

#0 | DirectMessage
A user send a direct message to you

Message ID | DirectMessage

Payload > Object

Messaggi infra servizi
user.logged.in

A user logged in

Operation ID | subscribe

Available only on servers:

internal

Accepts the following message:

Message ID = User

Payload >


https://zucchero-sintattico.github.io/piperchat/api/rest/
https://zucchero-sintattico.github.io/piperchat/api/notification/
https://zucchero-sintattico.github.io/piperchat/api/infra-service/

Testing

e TJest di microservizi
e Postman

e Jest




Test con utenti

Facilita d'uso Grafica
10 risposte 10 risposte

4 (40%) 4 (40%)
7 (70%)

2 (20%)

2 (20%)
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 1(10%)

1 2 S

Funzionalita Soddisfazione d'utilizzo
10 risposte 10 risposte

8 (80%)
5 (50%)

4 (40%)

2 (20%) .
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 1(10%) 0 (0%)

1 3




Real Deploy

WWwWw.piperchat.xyz

D Internet E Reverse Proxy



https://www.piperchat.xyz

Sviluppi futuri

 Dashboard per la visualizzazione e analisi dei log

* Deploy su Docker Swarm
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Registrazione ed autenticazione

SIOICIVINE RESET




Richieste d’ am|C|Z|a e messaggi

000 [1]+v (< QS+ G @ piperchatxyz @W@C¢ = © GO w O @

& Piperchat

& Piperchat ﬂ — & Piperchat W




Messaggl fra utenti

®0®@® [l Privata & piperchat.xyz ‘@d U 0 + U 1) v < O+ W] @ piperchatxyz @WC¢ =4 < G S [ &
& Piperchat & |
B = Friends & Piperchat @ B = Friends & Piperchat »
<

. Online
C manuel

ooks like there is nothing here yet & ooks like there is nothing here yet &




Chiamata fra utenti

B & Friends JIE30

™S 652077d48830d49c53159a79

S




Impostazioni utente

- ﬁ/ Piperchat

- .ﬂb
3D

=) 2. Friends
+

Ops, looks like there is nothing here yet &




Creazione server e join utente

= & Piperchat .

Ops, looks like there is nothing here yet &




Creazione canali

ﬂ’ Piperchat

Ops, looks like there is nothing here yet &




Impostazioni server/canali

= & Piperchat
B ® Serv...
+
+ CHANNEL
B Channel 1

e ® Channel 2

Ops, looks like there is nothing here yet &




Messaggi in canall

< # piperchat.xyz ¢ @ ['1] + @ piperchat.xyz G C
& Piperchat 7
/ | = & Piperchat ;
& Serv... & Piperchat %
Test Di messaggi (i )
4+ CHANNEL
B Test Dim...

©
000 v °

Ops, looks like there is nothing here yet &

tommaso

ﬁ Hey, benvenuto

&b

Giovanni

Ciao, grazie dell' invito ﬁ

deb

Giovanni

&b

test

tommaso

ﬁ funziona tutto

&




Chiamate in canali

& Piperchat
= & Piperchat “’
E o Serv. . Test Call e
4+ CHANNEL
B TestDim...
€ Test Call

JOIN CALL

\




Monitoring

& Piperchat/monitoring

PO At

http://users:3000

Status: online

Timestamp: 2024-01-22T14:08:58.0677Z

http://piperchat:3000

Status: online

Timestamp: 2024-01-22T14:08:58.1127Z

http://notifications:3000

Status: online

Timestamp: 2024-01-22T14:08:58.1347Z

http://messages:3000

Status: online

Timestamp: 2024-01-22T14:08:58.1067Z

http://multimedia:3000

Status: online

Timestamp: 2024-01-22T14:08:58.125Z
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Il Team

Manuel Andruccioli

manuel.andruccioli@studio.unibo.it

Alessandro Mazzol,




Il Team

Alessandro Mazzol,

alessandro.mazzoli9@studio.unibo.it

Luigi Borriello
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Il Team

Luigi Borriello

luigi.borriello2@studio.unibo.it

Tommaso Patriti
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oy uigl.oorriello2@stualo.unibo.It
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Il Team

Tommaso Patriti

tommaso.patriti@studio.unibo.it




Grazie per I’attenzione



