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Introduzione

DURANTE LA NO
PROTEGGERE

ILTUO VOTO| OGNI NOTTE DECID

VINCI SE RIMANG|  LUPI UN GIOCATG
— OGNI GIORNO DECIDI INSIEME AL

VINCI SE RIMANG RESTO DEL VILLAGGIO CHI LINCIARE.
FINE P}
VINCI SE RIMANGONO ABITANTI DEL
VILLAGGIO A FINE PARTITA.

ABITANTI

Digitalizzazione del gioco Lupus in fabula

Regole:

Ogni giocatore ha una carta che ne
determina il ruolo

Ogni ruolo ha il suo compito e agisce
sullo stato degli altri giocatori

Un narratore gestisce le fasi del gioco
Due fasi: diurna e notturna



Requisiti di
progetto

Funzionali:

Login utente

Concetto di lobby

Personalizzazione della partita
Gestione dei turni e della fasi di gioco
Salvataggio delle partite

Non funzionali:

e Sistema scalabile
e Architettura specifica
e Gestione dei fallimenti



Tecnologie

& & Stack MERN:

impiegate .
e MongoDB
e ExpressJS @ eX
e React ()

XeX>
e NodedS (X
Deployment: Interazione:

e Docker e Socket.lO
e GitHub Pages e PeerdS

&5 Jdocker PEERJS ¥



Architettura

Peer-to-Peer
Discovery server
Dispositivi eterogenei




Server side

Gestione database:
o Autenticazione
o Storico partite
Interazione con i client
o Socket.IO
o Discovery server
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Socket.lO

Client side

Error.

'

.—» Client Starting Login/signup—| Cong::\:/t(ier;g o
. Success
Architettura peer-to-peer <—J
Incorpora la logica di gioco
Gestione degli stati con T
Close room
v

Playing <«—Start Setting game

!

Send/receive game update Send/receive new settings
N )

Game ended




Interazione
client-server

Operazioni utente
Interazioni database
Socket.lO rooms
Gestione fallimenti con
sessionlD

:Client
I
Signup .
Login .
- - — — = — — — — — —
Session
Send stats o
- — — — — — — — — — -
User stats
Room o
- — — — — — — — — — —
Room
- — — — — — — — — —
All peers
Close room .
- — — — — — — — —

Room closed

New peer

Save

Room closed

\/

Destroy peer

Logout

Peer removed



:Server :Peer_1 :Peer 2
I I [

Interazione (o] | | |
Room
peer-to-peer e ‘
New peer (2) > New peer (1) -
= Close room
= momeedr ™ Roomclosed
‘ |
e Messaggiin broadcast | EEmaLn ) :
P2P —
e Gestione dei fallimenti con | ) Wolf number >~
ripristino stato : Bxiras
| Play (GameCode) >
| Game >
| Players o
| Phase >
: History >
| - Phase end game
= Save




Deployment Distribuito:

e Ngrok
e GitHub Pages

- Local: http://localhost:3000
- Network: http://192.168.10.1:3000




LUPUS
FABULA

Giorgio
Andrea
Piero

Federica

Giorgio

Angelo

Andrea
Sofia
Piero

Lucas

VILLAGER

Who do you want to accuse?

B Angelo
Sofia
paRAAEL

a

Alessandra

It's day time...
Lucas died during the Bodyguard
The bodyguard protected someone

There is a Bodyguard

) k There are 3 wolves
Let the game begin

Leave v

Game options

Customize your settings!

Select wolf number:

5[]

Select extra characters:

EVERY DAY YOU DECIDE WITH THE REST
hederica OF THE VILLAGE WHO TO BEAT UP.

YOU WIN IF ONLY VILLAGERS REMAIN
AT THE END OF THE GAME.

y

UI finali



Grazie per I’attenzione
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