GOAL/REQUIREMENTS

L’obiettivo principale € quello di realizzare un puzzle game
completamente decentralizzato in modo distribuito sulla

rete.

I requisiti necessari per poter utilizzare il puzzle game
sono quello di avere a disposizione:

1. un computer sul quale mandare in esecuzione
1’applicativo (gioco),

2. una connessione internet per poter giocare
contemporaneamente con gli altri giocatori.
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The cluster is a ring of nodes.

(" nodes ) Every node
<D contains an actor system.
\
) ° The actor systems need

to have the same name

° o ° to be part of the same

cluster.

A list of member nodes is maintained
in a current cluster state.The actor systems
gossip to each other about this state.



ACTOR SYSTEM

® Cluster Board: svolge la funzione di Replicator. Il
Relicator ha 1la funzione di propagare il cambiamento verso
gli altri replicator del cluster

® Cluster Client: ha il compito di fornire un interfaccia
Client per il nodo, ovvero per il giocatore.

® Cluster Listener: ha il compito di gestire eventuali failure
di rete o eventuali join o left da parte di nodi.



COMPORTAMENTO DEL SISTEMA
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