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Cosa si è fatto

 Deciso una tematica

 Creazione dei gruppi

 Comunicazione dei gruppi con il prof. sul tema da affrontarsi nel progetto

 …partiti a razzo …

 …lavorato sodo …

 ... ottenuto dei risultati …

 In contemporanea tenuto un occhio sulle tematiche e sulle testimonianze presentate ai 
seminari

  

Anno 2000 - 2001

È stato progettato / realizzato

Un motore di ricerca per camere in alberghi della riviera
esperienza che da lavoro a due dei componenti del progetto

Un sistema di impaginazione automatica di articoli giornalistici
ancora in uso presso una ditta di Cesena

Un gestionale per effettuare ordini relativi alle necessità di un ristorante

Un portale per la compravendita di semi e piante

Un portale per la distribuzione di giochi on-line

Un sistema di prenotazione on-line di biglietti di una sala cinematografica
ora fruibile in un multisala di Pesaro   

Anno 2001 - 2002

È stato progettato / realizzato:

Commercio on-line per rappresentanti

Wireless service provider 

Gestione appuntamenti 

Noleggio Dvd-VHS con prenotazioni e notifica
... in vaglio presso un punto per il videonoleggio di Cesena

Wireless remote control for cabled device 
diventata tesi per i tre componenti e lavoro per due

eBazza 

Easy-Gest 
diventata tesi per il proponente

Lift remote controll 

Olaf (Organizzatore Logico di Apparati Fisici)

C.I.N.I.C (Cinic Is Not an ICQ Clone)

Navigatore stradale 

  

Anno 2002 - 2003

Servizi per l'università "intelligente"

JM-Net

Cartellino Virtuale

Radio Wizard

Java Multiplayer Machine

Performance

Va-lalla

Fumetti per tutti

LegoLabs

DCheck

Intelligent Home

BagniNo-Problem

Easy Trace

Web Controller

MMON (Massive Multiplayer On-line Nibbler)

SMS Parking

Vir.Ex.(Virtual Exploration)

U.S.S. (Universal Security System)

Parcheggi Utili

Calcio mercato on-line

Controllo Remoto di Lego Mindstorm

TCP/IP Controller Distribuito

  

Come lo si è fatto 

 Con molta pazienza

 Con molto entusiasmo

 Divertendosi 

 Collaborando strettamente tra gruppi

 Cercando molte cose in rete (e ovviamente citandone la fonte)

 Parlando molto spesso tra gruppi dei problemi emersi

 Tenendo traccia dei successivi sviluppi a cui si giungeva



  

In che modo lo si è fatto:

Appoggiandosi ad una macchina server 

Sperimentando spesso e volentieri (in lab e a casa)

Suddividendosi i compiti

tenendo traccia dei compiti svolti dal singolo

Scambiandosi spesso informazioni tra gruppi

Lavorando in maniera strutturata

  

...e per lavorare ?

avrete user e password per lavorare da remoto sul server
quando?

... appena decisi i gruppi
in che modo?

via ftp

via ssh

... al bisogno (per “cose particolari”) ... direttamente sul server

  

Qualche indirizzo:

Prof. Andrea Omicini
aomicini@deis.unibo.it
http://www-lia.deis.unibo.it/Staff/AndreaOmicini/

Ing. Cesare Monti
cmonti@deis.unibo.it

Macchina Server
http://sd.ingce.unibo.it 
http://sd.ingce.unibo.it:8080


